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Yasmine Kasbi : Les Serious Games: Une Reacute;volution (E-management) (French Edition)  before 
purchasing it in order to gage whether or not it would be worth my time, and all praised Les Serious Games: Une 
Reacute;volution (E-management) (French Edition): 

Les jeux videacute;os peuvent-ils ecirc;tre des outils peacute;dagogiques ?nbsp;Partant du postulat que le jeu est la 
meilleure peacute;dagogie qui soit, et actualisant ce principe agrave; lrsquo;egrave;re du numeacute;rique, cet ouvrage 
propulse les jeux videacute;o au-devant de la scegrave;ne scolaire : il introduit et soutient lrsquo;usage des serious 

http://f3db.com/pub/links.php?id=B00H9JVEWS


games dans lrsquo;eacute;ducation ! Degrave;s lors qursquo;ils eacute;quilibrent parfaitement les aspects ludique et 
eacute;ducatif, les jeux videacute;o constituent un support drsquo;apprentissage privileacute;gieacute;. Or, srsquo;ils 
sont omnipreacute;sents dans la socieacute;teacute; actuelle, leurs veacute;ritables enjeux et atouts restent largement 
meacute;connus, voire dissimuleacute;s derriegrave;re cette peur socialement partageacute;e drsquo;un univers 
preacute;tendument violent. Lrsquo;auteure srsquo;adresse donc aux enseignants, aux formateurs et agrave; tous ceux 
qui sont impliqueacute;s dans lrsquo;eacute;ducation des jeunes (et des moins jeunes). Elle les convainc de 
lrsquo;inteacute;recirc;t qursquo;ils ont agrave; consideacute;rer les serious games comme un outil peacute;dagogique 
des plus pertinents et en parfaite coheacute;rence avec les peacute;dagogies actives procirc;neacute;es actuellement. 
Loin de lrsquo;auteure donc, lrsquo;ideacute;e de proceacute;der agrave; une complegrave;te gamification du 
systegrave;me scolaire ou drsquo;eacute;vincer les enseignants au profit du multimeacute;dia : lrsquo;enjeu est 
drsquo;utiliser au mieux ces nouveaux outils afin de faciliter lrsquo;apprentissage chez une geacute;neacute;ration 
entiegrave;rement tourneacute;e vers les technologies nouvelles. Un ouvrage complet, fouilleacute; et richement 
documenteacute; sur lrsquo;univers des serious games !


